
ADDENBROOKE’S COGNITIVE EXAMINATION – ACE-III 
Hindi Literate  

नाम :  
आय ु:   भाषा : 
अ पताल:    

लगं :   अ य भाषा: 
ATTENTION 
  
 पू छए  ये  कौन  सा    दन 

 मंिज़ल  

ATTENTION 

 तार ख    
 
 
 दवाखाना/         शहर  
 अ पताल 

  मह ना     साल 
 
 
   देश             देश  
  

  मौसम   
 

Attention 
[Score 0-5] 

 Attention 
[Score 0-5] 

जांच  क  तार ख: ____/___/___ 

जांच  कता का नाम:______________________________ 

श ा :_________________  काम काज : ______________________ 

कस हाथ का योग: ___________ श ा छोड़ते समय क  उ  ________ 

 पू छए  ये  कौन  सा
      

  क हये  : म तीन श द बोलू ंगा / बोलू ंगी मरे बोलने के बाद दोहराइए।  “ नीबं ू, चाबी , गद ”  
( यि त के बोलने के बाद क हए “श द याद र खए। म बाद म दबुारा आपसे पू छँूगा/पूछूगीं” ।) 

 केवल पहले प र ण को ह  अकं द(य द  आव यक है तो तीन  बार दोहराइए।)    
 य न  क  ग नती  ल खए ____________________________ 

 
ATTENTION  

 पू छए:  सौ(१००) म से सात (७) घटाते जाए जब तक म न रोकँू ।   
 य कत के गलत जवाब देन ेपर उसे न रोक / अंत म उनके जवाब  का अलाकंन कर (उदाहारण के लए - 93,84,77,70,63 

य द ये  उ तर  है तो ४ अंक द)  
 पांच उ तर   के बाद प र ण को रोक द। (93,86,79,72,65) ____ ____ ____ ____ ____ 

MEMORY 

 Attention 
[Score 0-3] 

 Attention 
[Score 0-5] 

 क हये : जो तीन श द आपको याद रखन ेके लए कहे गए थ ेउ ह दोहराइए   _______ ________ ________   Memory 
[Score 0-3] 

FLUENCY 
 (अ र)   क हए : म आपको १ अ र दूंगा / दूंगी उस अ र से शु  होने वाले िजतने श द आप बता सकते ह बताइये । इनम

इंसान के और जगह के नाम नह ं होने चा हए। जसेै अ र "ब" से आप - ब ल  , ब ब या बोल  इ या द श द बना सकते ह।
अभी आप "प" से शु  होने वाले श द बताइए, सभी मा ाओ का ायोग कर सकते ह, जसेै ( प , प ु,पे , पै ) आपको एक मनट
का समय  दया जाएगा। 

[Score 0 – 7] 

>14 
11-14 
8-10 
6-7 
3-5 
2 
1 
0 
Total 

 (जानवर) : क हये : कसी भी अ र से शु  होन ेवाले जानवर  के नाम बताइये, िजतन ेभी आप बता सकते ह ।
    Fluency 
[Score 0 – 7] 

>16 
14-16 
11-13 
8-10 
6-7 
3-5 
1-2 
0 
Total 

7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 
0 
Correct 

>14 7 
11-14 6 
8-10 5 
6-7 4 
3-5 3 
2 2 
1 1 
0 0 
Total Correct 

  

 

>16 7 
14-16 6 
11-13 5 
8-10 4 
6-7 3 
3-5 2 
1-2 1 
0 0 
Total Correct 
  

 



 

 इस देश के अभी के मु यमं ी का नाम बताईये  ।__________________________ 
  अपन ेदेश के धानमं ी का नाम बताईये  ।_______________________________ 
 कसी एक रा प त का नाम बताईये  । _______________________________ 
 अपन ेरा पता का नाम बताईये  ।   _________________________________ 

MEMORY 

LANGUAGE 

LANGUAGE 
 Language 
[Score 0-2] 

 Language 
[Score 0-3] 

    Memory 
[Score 0 – 4 ] 

    Memory 
[Score 0 – 7] 

LANGUAGE 
 Language 
[Score 0-2] 

Updated 07/03/2013 

 एक प सल और कागज़ को " यि त " के सामने रख। अ यास पर ण के लए कह : “ प सल उठाए ँऔर फर कागज़ उठाएँ” ।
( गलती होने पर शु य अंक द और पर ा को वह ं समा त कर द । ) 
 य द प र ण म सफल रह तो पर ा को जर  रख। 

 कह   :  कागज़ को प सल के ऊपर र खये। 
 कह   :  प सल  को उठाइये ले कन कागज़ को मत उठाइए। 
 कह   :  कागज़ को छूने के बाद मुझे प सल द िजए। 

गौर  क िजए : हर अनुदेश से पहले , कागज़ और प सल " यि त " के सामने रख। 

 
 यि त  से उसक  पछल  छु ी, (श नवार / इतवार या यौहार) के बारे म २ या २ से अ धक वा य लखने के लए कह  ।

अगर दोन  वा य एक ह  वषय पर लखे गए ह  तो उसे १ अंक द और अगर याकरण और श द सह  हो तो १ अंक द।  (उदहारण
के लए नदश पुि तका देख। ) 

 

  इन श द  को दोहराइये  " सु स ",  " ो सहन ",  "आदश",  " शता द "    

य द सभी उ तर सह  हो तो २ अंक द य द ३ सह  हो  तो १ अंक द, य द २ या कम उ तर सह  हो  तो  ० अकं द  

 क हये : अब म आपको एक नाम और पता बताऊंगा/बताउंगी। उसे आपको तीन बार दोहराना है, िजससे आपको याद

रहे। बाद म पूछे जान ेपर आपको दोहराना है। (केवल तीसरे प र ण को अकं द) 
 

सुनीलकुमार सहं : 

५२, टेशन रोड  :  

गांधीनगर : 

इलाहाबाद : 

________ _______ 
____ ______ ______ 
______________ 
______________ 

थम  पर ण वतीय पर ण ततृीय   पर ण 

________ _______ 
____ ______ ______ 
______________ 
______________ 

________ _______ 
____ _____ ______ 
______________ 
______________ 



LANGUAGE 

 क हये :   इस  वा य को दोहराइये   "हर चमकती चीज़ सोना नह ं होती”। 
 Language 
[Score 0-1] 

 क हये  :  इस  वा य को दोहराइये   "बदंर या जाने अदरक का वाद”। 
 Language 
[Score 0-1] 

LANGUAGE 

 इन च  के नाम बताइए। 
  Language 
[Score 0-12] 

LANGUAGE 

 ऊपर दए हु ए च  के आधार पर शन पू छए। 
 इन च  म से   

 Language 
[Score 0-4] 

 जो बरसात म इ तेमाल करते ह उसे दखाइए ।  
 जो रोशनी देती है उसे दखाइए।   
 जो खेती मे इ तेमाल होती है उसे दखाइए ।  
 जो रे ग तान म मलता है उसे दखाइए । 

Updated 07/03/2013 



LANGUAGE 

 क हये : इन श द  को ज़ोर से प ढ़ए।    (य द सभी उ तर सह  हो तो १अंक द ) 
Language   
[Score 0-1] 

समु चय  
ारंभ  
लेश  

महष   
आकांशा  

VISUOSPATIAL ABILITIES 

 अन तता च  :  ऐसा ह  च  बनाईए । 
Visuospatial 
  [Score 0-1] 

 तार घन : ऐसा ह  च  बनाईए । 

Visuospatial 
  [Score 0-2] 

 घड़ी : पू छए : ५ बज कर १० मनट दखाती हु ई घड़ी बनाइए। (अंक  के लए नदश पुि तका देख, गोल के लए १, अंको के
लए २ अंक, हाथ के लए २ अंक, य द सबी सह  है तो ५ अंक द) 

 
 

Visuospatial 
  [Score 0-5] 

Updated 07/03/2013 



VISUOSPATIAL ABILITIES 

 क हये : नीच े दए गये ब दओुं को बना इशारा कए गन । 
Visuospatial 
  [Score 0-4] 

Updated 07/03/2013 



                   
                            
 
 

 
 

 

VISUOSPATIAL ABILITIES 
 इन अ र   को पहचा नए। 

 पू छए : हमने जो आदमी का पता पहले बताया था, उसे दोहराइये। 

Updated 07/03/2013 

Visuospatial 
  [Score 0-4] 

राकेश यादव 

 ३७ 

टेशन रोड  

पटेलनगर  

इंदौर 

 यह पर ा तभी कर जब, ऊपर दये गए काय म से, यि त एक या अ धक वषय को याद न कर पाय सभी वषय याद आने पर पांच
(५) अंक देकर प र ा समा त कर। य द यि त कुछ  ह  अंश  याद कर पाय तो याद आऐ हु ऐ अंश  पर च ह (✓)  लगाय । ( दांयी ओर 
के छायां कत काँलम म च ह लगाय ) यि त के  वारा याद न करने पर उसे वक प देकर पू छये, जैसे “उस यि त का नाम या था, राम
याम या घन याम”, पहचाने गए वक प  को एक (१) अंक द, िजसे पहले याद कये गये अंक  म शा मल कर दया जाएगा।  

सनुीलकुमार शमा  

२५ 

मा कट रोड 

काश नगर 
इलाहाबाद 

  

सनुीलकुमार सहं  
५२ 
शा ी माग 
गांधीनगर 
वा लयर 

SCORES 
/100 
/18 
/26 
/14 
/26 
/16 

सनुीलकुमार सहं :

५२, टेशन रोड  :

गांधीनगर :

इलाहाबाद :

…………………. …………………………………… 
…… ………………………. ………………………. 
………………………………………………………… 
………………………………………………………… 

मरण मता 
मरण मता 
मरण मता 
मरण मता 
मरण मता 

 

TOTAL ACE-III SCORE 
           Attention

             Memory
             Fluency
          Language

          Visuospatial

  Memory 
[Score 0-7] 

 Memory 
[Score 0-5] 

 
   MEMORY 


